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Pasos iniciales 1 Como usar ModelArts

Como usar Model Arts

ModelArts es una plataforma de desarrollo unificada para desarrolladores de IA. Proporciona
la gestion del ciclo de vida del desarrollo de 1A, lo que le ayuda a crear modelos y
desplegarlos rapidamente en los dispositivos, dispositivos perimetrales y la nube.

ModelArts admite el aprendizaje automatico (ExeML) y proporciona multiples modelos
preentrenados. Ademas, integra el JupyterLab Notebook para proporcionar entornos de
despliegue de codigo en linea.

Este documento proporciona tutoriales para ayudarle a comprender rapidamente las funciones
de ModelArts. Puede seleccionar tutoriales segun su experiencia de TA.

Seleccion de un modo de uso basado en su experiencia

®  Sies un desarrollador de servicios y no tiene experiencia en el despliegue de 1A, puede
usar ExeML de ModelArts para construir modelos de IA. Para obtener mas informacion,
véase 2 Desarrolladores de servicios: Construir modelos con ExeML.
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2 Desarrolladores de servicios: Construir

modelos con ExeML

ModelArts ofrece ExeML para desarrolladores de servicios, liberandole del desarrollo de
modelos y del ajuste de pardmetros. Con ExeML, puede terminar un proyecto de desarrollo de
IA en solo tres pasos, incluido el etiquetado de datos, el entrenamiento automatica y el
despliegue de servicio.

Como ejemplo de deteccion de objetos, esta seccion describe como detectar Yunbao, la
mascota de Huawei Cloud, para ayudarle a comenzar rapidamente con ModelArts. Mediante
el uso del conjunto de datos de imagenes de Yunbao incorporado, el sistema entrena y genera
automaticamente un modelo de deteccion, y despliega el modelo generado como un servicio
en tiempo real. Una vez completado el despliegue, puede utilizar el servicio en tiempo real
para identificar si una imagen de entrada contiene Yunbao.

Antes de comenzar, complete cuidadosamente los preparativos descritos en Preparaciones.
Para utilizar ExeML para crear un modelo, realice los siguientes pasos:

Paso 1: Preparar datos

Paso 2: Crear un proyecto de deteccion de objetos

Paso 3: Etiquetar datos

Paso 4: Generar un modelo con ExeML

Paso 5: Desplegar el modelo como servicio en tiempo real

Paso 6: Probar el servicio

Preparaciones

®  Su cuenta de Huawei Cloud no esta en mora o congelada.

® Sec ha configurado la autorizacion de acceso para su cuenta. Para obtener mas
informacion, consulte la seccion Configuracion de la autorizacion de delegacion. Si ha
sido autorizado mediante claves de acceso, borre la autorizacion y configure la
autorizacion de delegacion.

® [os bucket y carpetas de OBS estén listos para el almacenamiento de datos de modelos.
Para obtener mas informacion sobre como crear bucket y carpetas de OBS, consulte la
Creacion de un bucket y Creacion de una carpeta. Para el acceso normal a los datos,
asegurese de que el bucket de OBS creado y ModelArts estan en la misma region.
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La gestion de datos es necesaria para crear los proyectos de ExeML. Por lo tanto,
obtenga el permiso para acceder a OBS desde el modulo Data Management antes de
usar ExeML.

En la consola de gestion de ModelArts, elija Data Management > Datasets en el panel
de navegacion izquierdo. En la pagina que se muestra, haga clic en Service
Authorization para solicitar la autorizacion de permiso. Si inicia sesidén con una cuenta,
aparecera un cuadro de didlogo en el que se le pedird que acepte la autorizacion. Si inicia
sesion como usuario de IAM (cuenta de miembro), su cuenta principal o un usuario con
permisos de admin le otorga la autorizacion.

Paso 1: Preparar datos

ModelArts proporciona un conjunto de datos de muestra de Yunbao llamado Yunbao-Data-
Custom. En este ejemplo se utiliza este conjunto de datos para crear un modelo. Realice las
siguientes operaciones para cargar el conjunto de datos en el directorio de OBS test-
modelarts/dataset-yunbao creado en preparacion. El nombre de bucket de OBS test-
modelarts es solo para referencia. Necesita personalizar un nombre de bucket de OBS.

Si desea utilizar su propio conjunto de datos, omita este paso, cargue el conjunto de datos en
la carpeta de OBS y seleccione este directorio en el Paso 2: Crear un proyecto de deteccion
de objetos.

Descargue el conjunto de datos Yunbao-Data-Custom en el PC local.

Descomprima el archivo Yunbao-Data-Custom.zip en el directorio Yunbao-Data-
Custom en el PC local.

Suba por lotes todos los archivos de la carpeta Yunbao-Data-Custom al directorio test-
modelarts/dataset-yunbao en OBS. Para obtener més informacion, consulte Cargar un
archivo .

El conjunto de datos obtenido tiene dos directorios: eval y train. Los datos almacenados
en train se usan para el entrenamiento del modelo, y los datos almacenados en eval se
usan para la prediccion del modelo.

Paso 2: Crear un proyecto de deteccion de objetos

1.

En la consola de gestion de ModelArts, haga clic en ExeML en el panel de navegacion
izquierdo.

En el cuadro Object Detection, haga clic en Create Project. En la pagina Create
Object Detection Project que se muestra, escriba un nombre de proyecto y un nombre
de conjunto de datos y seleccione una ruta de entrada de conjunto de datos. La ruta de
OBS del conjunto de datos de Yunbao es /test-modelarts/dataset-yunbao/train/.
Seleccione un directorio vacio de Output Dataset Path.

(11 NOTA

El conjunto de datos de Yunbao tiene dos directorios: eval y train. Seleccione los datos en el
directorio train para el entrenamiento. Si se selecciona el directorio de capa superior de train, se
muestra un mensaje de error que indica que OBS tiene los datos no validos. Como resultado, el
proyecto no se creara.
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Figura 2-1 Creacion de un proyecto de deteccion de objetos

Billing Mode Pay-per-use
Name exeML-yunbao
Description
Dataset Source Create Specify
Dataset Name dataset-yunbao
Input Dataset Path (%) /test-modelarts2/dataset-yunbao/ B
Output Dataset Path () /test-modelarts2/Exeml/yunbao-output/ B
Label Set
yunbao B -
(® Add Label

3. Haga clic en Create Project. Se creara el proyecto de deteccion de objetos. Una vez
creado el proyecto, se muestra la pagina ExeML > Label Data y se realiza
automaticamente la sincronizacion del origen de datos.

Paso 3: Etiquetar datos

Para un proyecto de deteccion de objetos, los datos de etiquetado consisten en localizar un
objeto en una imagen y asignar una etiqueta al objeto. Los datos etiquetados se utilizan para el
entrenamiento del modelo. En el conjunto de datos de Yunbao, la parte de los datos se ha
etiquetado. Puede etiquetar los datos sin etiquetar para su uso de prueba.

La sincronizacion del origen de datos se realiza automaticamente al crear un proyecto de
ExeML. La sincronizacion del origen de datos toma un cierto periodo de tiempo. Si la
sincronizacion falla, puede hacer clic en Synchronize Data Source para ejecutarla
manualmente.

1. Enlapagina ExeML > Label Data, haga clic en la ficha Unlabeled. Se muestran todas
las imagenes sin etiqueta. Haga clic en una imagen para ir a la pagina de etiquetado.

2. Haga clic con el botdn izquierdo y arrastre el raton para seleccionar el area donde se
encuentra Yunbao. En el cuadro de didlogo que se muestra, escriba el nombre de la
etiqueta, por ejemplo yunbao y pulse Enter. Después de completar el etiquetado, el
estado de la imagen cambia a Labeled en el panel izquierdo del Image Catalog.

Puede seleccionar otra imagen del catdlogo de imagenes en la parte inferior de la pagina
y repetir los pasos anteriores para etiquetar la imagen. Si una imagen contiene mas de un
Yunbao, puede etiquetar todo. Se recomienda etiquetar todas las imagenes en el conjunto
de datos para entrenar un modelo con mayor precision.
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Figura 2-2 Etiquetado de imagenes para la deteccion de objetos

oD+ @ % © ©® 3 2|0

Una vez etiquetadas todas las imagenes del directorio de imagenes, haga clic en el
nombre del proyecto en la esquina superior izquierda. En el cuadro de didlogo que se
muestra, haga clic en OK para guardar la informacion de etiquetado. En la pagina de
ficha Labeled, puede ver las imagenes etiquetadas y ver los nombres de las etiquetas y la
cantidad en el panel derecho.

Paso 4: Generar un modelo con ExeML

1.

Una vez finalizado el etiquetado de datos, haga clic en Train en la esquina superior
derecha de la pagina de etiquetado de datos. En el cuadro de didlogo Training
Configuration que se muestra, defina los parametros relacionados. Para obtener mas
informacion, véase Figura 2-3.
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Figura 2-3 Configuracion de los parametros de entrenamiento

Training Configuration

Dataset Version V004

Training and Validation Ratios @ Training Set Ratio: | 0.8 @
Validation Set Ratio: 0.2

Incremental Training Version  (7)

None ¥
max training time (minute) 60
training preference ® balance -
Instance Flavor ‘ Compute-intensive 1 instance (GPU) v

2. Haga clic en Next. En la pagina de configuracion que se muestra, confirme las
especificaciones y haga clic en Submit para iniciar el entrenamiento de modelo
automatico. El entrenamiento toma un cierto periodo de tiempo. Si cierra o sale de la
pagina, el sistema continda el entrenamiento hasta que se complete.

Una vez completada el entrenamiento, puede ver los detalles del entrenamiento en la
pagina, como la precision, el resultado de la evaluacion, los parametros de entrenamiento
y las estadisticas de clasificacion.

Figura 2-4 Entrenamiento del modelo

Version Manager c Training Details

Completed | ey Delete Completed

91%

Accuracy

Acauracy |z Precsion = Recall I=

Paso 5: Desplegar el modelo como servicio en tiempo real

1. Enla pagina de la ficha Train Model, espere hasta que el estado del entrenamiento
cambie a Completed. Haga clic en Deploy en el panel Version Manager.
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Figura 2-5 Despliegue de un servicio

Version Manager c
Deploy
Jan 21, 2020 14:54:57 GMT+
Completed | Accuracy Delete

2. Enel cuadro de didlogo Deploy mostrado, establezca Specifications y Auto Stop y haga
clic en OK para implementar el modelo de deteccion de objetos como un servicio en
tiempo real.

Si selecciona las especificaciones gratuitas, no es necesario establecer Auto Stop porque
el nodo se detendra una hora mas tarde.

Figura 2-6 Configuracion de despliegue
Deploy

‘ Compute-intensive 1 instance (GPU) v

pmpute Nodes 1

Auto Stop @ ()

© 1f this function is enabled, the real-time service will automatically stop at the specified time, and the
service charging will also stop.

(® 1 hour later 2 hours later 4 hours later 6 hours later Custom

3. Después de iniciar el despliegue, el sistema cambia automaticamente a la pagina de
fichas Deploy Service. Esta pagina muestra el progreso y el estado del despliegue.

El despliegue toma un cierto periodo de tiempo. Una vez finalizado el despliegue, el
estado del panel Version Manager cambia a Running.

Figura 2-7 Exitoso despliegue

Version Manager c
Mar 21, 2020 15:37:37 GM Stop
45 minutes until stop &
Running Delete

Paso 6: Probar el servicio

Después de desplegar el modelo, puede probar el servicio con una imagen.

1. Enlapagina de ficha Deployment Online, seleccione una version de servicio en
ejecucion y haga clic en Upload para cargar una imagen local.
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Figura 2-8 Subir una imagen

Service Test

Prediction can be performed only when the service status is ™ @ Running "

Select a file you want to use to test the service. Upload m

2. Seleccione una imagen de un entorno local. La imagen debe contener Yunbao. Haga clic
en Predict para realizar la prueba.
Una vez completada la prediccion, el nombre de la etiqueta yunbao, las coordenadas de
ubicacion y la puntuacion de confianza se muestran en el panel de resultados de la
prediccion a la derecha. En el resultado de la prediccion, detection_boxes indica la
ubicacion del objeto, detection_scores indica la puntuacion de deteccion de yunbao.

Si la precision del modelo no cumple con sus expectativas, agregue imagenes en la ficha
Label Data, etiquete las imagenes y vuelva a entrenar y desplegar el modelo.

L] NOTA
Un servicio en tiempo real en ejecucion sigue consumiendo los recursos. Si no necesita utilizar el

servicio en tiempo real, haga clic en Stop en el panel Version Manager para detener el servicio y
evitar la facturacion innecesaria. Si desea volver a utilizar el servicio, haga clic en Start.

Figura 2-9 Resultado de la prueba

Service Test Test Result
Prediction can be performed only when the service status is * @ Running "
Selact a file you want to use to test the servica Upload | m
14
2 “detection_classes": [
3 “yunbao"
% 1.
5 “detection_boxes™: [
5
7 "60.892128",
8 "268.44058",
9 "652.6919",
ic 806.9064™
11 1
iz 1,
13 “detection_scores”: [
yunbao(100%) 14 "0.9998517"
15 1
163
URL API Reference

https://fa636184d4cb4042a72c0
e781a3720eb.apigw.cn-north-7.m
yhuaweicloud com/v1/infers/d41
27df8-f44d-4263-a888-2479530b
13e2
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